Zadani pro KIV/TSP1

Nazev zadani: Propagacni hra ve virtudlni realité
Kratky popis zadani:

Vytvofrte interaktivni hru pro virtualni realitu, ktera bude slouZzit jako propagacni nastroj fakulty na
akcich typu den otevrenych dvefi. Zakladnim hernim rezimem bude kompetitivni 1v1 arena, kde se
hraci v nékolika kolech utkaji v souboji s kouzly. Kouzla budou hraci postupné vylepsovat mezi
jednotlivymi koly. PFi vylepSovani kouzel budou zahrnuty prvky nahody tak, aby jednotlivé hry byly
vice unikatni. Kromé toho bude hra také k dispozici v rezimu pro jednoho hrace, kde se hrac utkd s
jednoduchymi Al protivniky a bude se snaZit dosahnout co nejlepsiho skére.

Podrobnosti zadani:
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Hra bude vyvinuta v hernim engine Unity a musi byt kompatibilni s béZzné dostupnymi VR headsety
(napf. Meta Quest, HTC Vive).

Casova naroénost [¢lovéko-hodin]: 800-1000 (zadéni je flexibilni i za tyto hranice)
Doporucena velikost tymu: 4

Pozadovany profil tymu: Unity, C#, VR



