e Nazev: Simulace pacienta s diabetem

e Vedeni: T. Koutny, M. Ubl

e Ocekavany pocet ¢lenl: 6 -7

e Ocekavana narocnost: 1500 ¢lovékohodin

e Cilem je vytvofit webové uzivatelské rozhrani nad existujici JavaScriptovou knihovnou,
ktera uzivatelsky-pfijemneé zpfistupni simulaci pacienta s diabetem.

o Zadavatel z C++ vytvofi a doda WASM knihovnu funkci pomoci frameworku
SmartCGMS (diabetes.zcu.cz) - lze se dohodnout na uprave funkci, aby se s nimi
lépe pracovalo pfi vytvareni Ul

o UzZivatel si na zacatku vybere virtualniho pacienta - WASM poskytne seznam
dostupnych pacientl véetné jejich popiskl atd.

o Resitelé budou implementovat dvé z nasledujicich moznosti simulace, podle
svého vybéru. Pochopitelné budeme radi, kdyz budou v rémci dalSi spoluprace
implementovat i zbyvajici treti

1. Jedna z moZnosti bude seriézni edukacéni simulace pro dospélé uzivatele - viz
https://diabetes.zcu.cz/websim/

simulace prehrava predem vybrany scénar udalosti - jidla v€. slozeni,
srdeéni tep, a cokoliv se tam mize objevit, pficemz uZivatel ma moznost
udalosti pozmeénit - napt. zménit slozeni jidla, nebo nadavkovat inzulin
dle vlastniho uvazeni

simulator by mél pro diabetiky prvniho typu také zobrazovat inzulinovou
pumpu, véetné tlacitek, aby ji uzivatel mohl ovladat béhem simulace

cilem je, aby méli diabetici moznost lépe poznat své onemocnéniav
"neSkodné" simulaci mohli experimentovat a ziskavat empirické
zkuSenosti aplikovatelné i na jejich vlastni lé¢bu

dalSi roli, kterou bude simulator plnit je i odbourani strachu: pacienti se
¢asto obavaji toho, Ze na pumpé néco "Spatné zmacknou" a Ze si ublizi

lépe poudeny pacient = méné chyb v praxi = méné opakovanych
hospitalizaci

= asamoziejmeé lépe pouceny pacient = nizSi naklady pro
nemocnice

2. Druhé moznost bude hra pro détské uzivatele - https://diabetes.zcu.cz/icarus/ (namiv
minulosti vytvofena hra)

de-facto to samé jako seriézni simulace

model diabetika bude ve hfe plnit roli generatoru problém, nebo chcete-
li, vlastné herni fyziky


https://diabetes.zcu.cz/websim/
https://diabetes.zcu.cz/icarus/

» vaSim ukolem bude mapovat jednotlivé herni prvky na vstupy a
vystupy metabolického modelu; s tim vam radi pomUzeme, je to
pro nas atraktivni téma

» cilem mdze byt bud détského pacienta néco naudit (tj. hrac¢ bude védét,
Ze jde o diabetes), nebo dovolit nad metabolickym modelem "skryté"
provadét experimenty, jejichz zaznamy pak mizeme metodami napf.
strojového uceni analyzovat za u€elem zlepsSeni léCby obecné

3. Vyzkumna/experimentalni simulace - stejné jako seridzni simulace (moznost €. 1), ktera
umozni napf. experimentovat s vlastnim algoritmem davkovani inzulinu

= cilem je umoznit uzivateli nacist/zadat vlastni funkci s cca nasledujicim
prototypem:

= void process_input(DateTime datetime, SignalType signal, double
amount, Fnc performAction)

= kéd bude dostavat informace o vSem, co se v prlibéhu
simulace stane (v podobé jednotek signald, tj.
jednotlivych namérenych nebo vypoctenych hodnot)

= pokud logika funkce uzna, ze je dobré davkovat inzulin
nebo provést jinou akci, mlze tak u¢init pomoci funkce
performAction

* mUzZe tak napfiklad davkovat bolusovy inzulin,
ovladat kontinualni bazalni davky inzulinu, a tak
podobné

=  Kéd by byl spoustén v prohlizedi, pficemz konkrétni zplisob bychom
prenechali na vas

= Pokud zvolite JavaScript - radi bychom se vyhnuli eval, véetné
indirect strict eval - https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/eval

= Pokud zvolite jiny jazyk, je stale pozadavkem ho spustit v
prohlizegi
» lze zvolit napf. Python a interpret Pyodide -
https://pyodide.org/en/stable/

* neboijinéjazyky, napt. Lua a interpret Wasmoon
https://github.com/ceifa/wasmoon a jiné

e Nazaveér kazdé simulace se spoctou statistiky, pomoci kterych lze vyhodnotit, jak
Uspésné byl simulovany pacient lé¢en

o tohle mlzZe pocitat kéd dodany zadavatelem, vami navrhované Ul to mize jen
zobrazovat
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