Zadani pro KIV/TSP1

Nazev zadani: Migrace aplikace v Unity do vyssi verze

Kratky popis zadani:

Cilem projektu je prevést stavajici software pro rehabilitaci pacientl s roztrousenou sklerézou,
vyvinuty v prostfedi Unity 2019, do aktualni verze Unity 6. Projekt zahrnuje zachovani funkénosti,
refactoring a pfipadné rozsireni o nové prvky zvysujici uzivatelsky komfort.

Podrobnosti zadani:

Stdvajici aplikace pro rehabilitaci ve virtualni realité byla vyvijena na KIV v prostfedi Unity 2019. V
soucasnosti je nutné ji prevést do Unity 6, coz zajisti dlouhodobou udrzitelnost projektu a
kompatibilitu s modernimi VR technologiemi. Tym student( bude fesit zejména:

e Migraci aplikace do Unity 6 se zachovanim stdvajici funkcionality,

e Refactoring zdrojového kddu a odstranéni zastaralych nebo experimentdlnich ¢asti,

e Optimalizaci vykonu a zajisténi stability aplikace,

e Volitelné doplnéni novych funkci (napf. volba virtudlniho prostredi, Upravy pro lepsi
uZivatelsky komfort),

e Testovani aplikace s dirazem na ovéreni funkénosti jednotlivych ¢asti i uzivatelského zazitku,

e Konzultace s odbornym garantem projektu (DSP student Ing. Jakub Frank) pro zajisténi
spravného prevodu a zachovani terapeutické hodnoty softwaru.

Projekt studentim umozni ziskat zkuSenosti s:

e vyvojem ve Unity 6 a praci s modernimi VR technologiemi,

e refactoringem a udrzbou vétsiho softwarového projektu,

e testovanim aplikaci pro virtudlni realitu,

e tymovou spolupraci a komunikaci s odbornikem, ktery aplikaci dlouhodobé rozviji.

Casova narocnost [¢lovéko-hodin]: 1500
Doporucena velikost tymu: 6 — 7
Pozadovany profil tymu:

Projekt vyZaduje tym se zajmem o vyvoj aplikaci ve virtualni realité. Vhodné jsou nasledujici znalosti a
dovednosti:

e znalost programovani v jazyce C# (hlavni jazyk pro vyvoj v Unity),

e zkuSenost s vyvojem v Unity (idedlné verze 2019 ¢i vyssi),

e zadkladni orientace ve VR technologiich,

e schopnost provadét refactoring kodu a orientovat se ve vétsim softwarovém projektu,
e zkuSenosti s testovanim aplikaci (jednotkové testy, uZivatelské testy, méreni vykonu),
e zdakladni znalosti v oblasti UX / HCI (uZivatelska zkuSenost, pFivétivé ovladani).



