Zadani pro KIV/TSP1

Nazev zadani: Framework pro vyuZiti LLM pro kontrolu psaného textu

Kratky popis zadani:

LLM predstavuji kromé moZnosti generovani textu také zajimavou moznost pro jeho korekturu. Cilem
prace bude tvorba nastroje a testovani variant uzivatelského rozhrani, které by umoznilo integraci
LLM to textového editoru, tak aby pomahal v korekturach vytvareného textu, ale zaroven neprovadél
Zadné vlastni generovani. Spis nez o teoretickou praci (jako je napf.
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1110016825008750 ) jde o pokusy s vhodnou
podobou uzivatelského rozhrani.

Podrobnosti zadani:

LLM jsou pouZitelné korekcim text a s vhodnym promptem mohou poskytnout korekturu podobné
jako pravidlové zaloZené nastroje jako napf. MS Word. Jejich vyuZiti k podobné ¢innosti je ale pracné,
v soucasné podobé nevim o nastroji, ktery by pfimo integroval podporu zamérenou skutecné
primarné na kontroly gramatiky a stylistiky. PoZadovanych vysledk( Ize dosahnout pomérné snadno
rucné, ale jde o pomérné zdlouhavy proces.

V rdmci prace by mélo dojit ke vzniku pluginu pro libovolna nastroj umozniujici editaci textu ve
spolupraci s LLM. Tento plugin by mél demonstrovat jakym zpUsobem Ize LLM vyuZit a zaroven slouZit
k otestovani nékolika rznych moznych pfistup(i jak GUI podpoti préci uzivatele (naptiklad pro
snadné zvyraznéni provedenych zmén nebo zachyceni zdGvodnéni téchto zmén, zajisténi kontroly a
zmén jen v definovaném Useku a podobné). Cilem prace neni tvorba vlastniho modelu, ale hledani a
zkouseni vhodnych metod interakce s uzivatelem a vhodné vizualizace vysledka.

Soucdsti prace bude provedeni experimentu s nékolika uZivateli na rozsahlejsim textu a ovéreni
navrzenych a implementovanych metod a postup( v realité.

Studenti si v projektu vyzkousi:
e vyvoj uZivatelského rozhrani s dirazem na UX,
e integraci Al API (OpenAl, Anthropic, Mistral aj.),
e experimentalni validaci ndvrhu (uzivatelské testovani, vyhodnoceni vysledku),
e praci na hranici vyvoje softwaru a vyzkumu lidsko-pocitacové interakce (HCI).

Casova naroénost [¢lovéko-hodin]: 1500
Doporucena velikost tymu: 6
Pozadovany profil tymu:

e programovani v JavaScriptu (napf. React, Electron) nebo Pythonu (nap¥. PyQt, Tkinter,
Streamlit),

e zakladni orientace v API velkych jazykovych modelli (OpenAl, Anthropic, Hugging Face),

e zkuSenosti s navrhem a implementaci GUI (UX, interaktivni prvky, testovani pouzitelnosti),

¢ schopnost analyzovat a vyhodnocovat vysledky experimentd,

e zajem o oblast Al-asistované editace a jazykovych nastroju.
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