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Nazev zadani: Nastroj pro vyvijeni a spousténi vyvojovych diagrama Flowrunner
Kratky popis zadani

Cilem projektu je dokonc it a rozsifit nastroj Flowrunner, ktery ma slouZit jako moderni ndhrada programu
Flowgorithm pro vyuku programovani v prvnim rocniku. Studenti se zaméri na vyvoj grafického uzivatelského
rozhrani, rozsifeni jadra virtudlniho stroje a navrh intuitivniho UX vhodného pro vyuku.

Podrobnosti zadani

Projekt Flowrunner navazuje na existujici koncept nastroje Flowgorithm a jeho cilem je vytvofit moderni, otevieny a
rozsiritelny systém pro tvorbu a spousténi algoritm( pomoci vyvojovych diagram(. Jadro aplikace (virtudlni stroj) jiz
existuje a bude nutné jej dikladné otestovat, doplnit o chybéjici funkce a integrovat s novym grafickym rozhranim.

Tym student( se zaméfi na nasledujici oblasti:

e navrh a implementace grafického uzivatelského rozhrani (GUI) podobného Flowgorithmu, optimalizovaného
pro vyuku (intuitivni UX, klavesové zkratky, prehledné ovladani),

e doplnéni ,virtuadlniho” souborového systému pro praci se soubory v bezpeéném prostredi,

e rozsSiteni o podporu rastrové a vektorové grafiky,

e implementaci jednoduchych jednotkovych testl a podpory uZivatelskych knihoven,

e moznost rozsifeni systému o moduly simulujici funkce OS,

e optimalizaci a testovani virtualniho stroje z hlediska vykonu a kompatibility.

Pti vyvoji se predpoklada pouZiti technologie .NET a programovaciho jazyka C#. Oproti Flowgorithmu muZze byt
jazykova podpora zjednodusena (pouze angli¢tina) a export omezen na jazyky umoziujici praci s poli a uzivatelskymi
typy.

Studenti se v projektu nauci:

e vyvijet desktopové aplikace s modernim UX v prostiredi .NET,
e testovat a optimalizovat virtudlni stroj,
e navrhovat modularni software s rozsifitelnou architekturou,
e analyzovat a porovnavat rlizné pristupy k vyuce algoritmizace,
e spolupracovat v tymu na redlném vyukovém nastroji, ktery mdze byt pozdéji vyuzivan v praxi.
Zdroje:
http://flowgorithm.org
https://gitlab.kiv.zcu.cz/pvanecek/flowgorithm-extras/-/tree/master/CLI
Casova naroénost [¢lovéko-hodin]: 1500

Doporucena velikost tymu: 6 — 7
Pozadovany profil tymu:

Doporucené znalosti a dovednosti:

e programovani v jazyce C#, zkuSenosti s vyvojem v prostiedi .NET / Visual Studio,

e zakladni orientace v teorii pfekladacti a interpretd (tokenizace, parsovani, AST, béhové prostiedi),
e schopnost navrhovat uzivatelsky privétivé GUI (UX, prace s ovladacimi prvky, ergonomie),

e znalost prace s rastrovou a vektorovou grafikou,

e zkuSenost s jednotkovym testovanim (napf. xUnit, NUnit),

e schopnost analyzy a navrhu architektury softwaru,

e orientace v systémovych API a tvorbé rozsifitelnych moduld.
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