Zadani pro KIV/TSP1

Nazev zadani: Trenazér na cukrovku

Kratky popis zadani:

Cilem projektu je vytvofit nové, uzivatelsky privétivé a interaktivni webové rozhrani nad existujici
simulaci pacienta s diabetem (dostupnou na diabetes.zcu.cz/websim). Aplikace ma formou
edukacni platformy, simulatoru Ci hry zpfistupnit problematiku fizeni hladiny glukdézy i laické
vefejnosti, pacientdim a jejich rodinam.

Podrobnosti zadani:

Na KIV je v provozu simulator pacienta s rlznymi typy diabetu. Vlastni simulaci provadi hotova
WASM knihovna, ktera poskytuje rozhrani pro vybér pacienta, fizeni udalosti (jidlo, davkovani
inzulinu, krokovani ¢asu) a vraci stav simulace v JSON formatu. Stavajici rozhrani je vSak spiSe
technické. Tym studentd bude fesit zejména:

Navrh a realizaci nového webového uzivatelského rozhrani (Ul/UX) napojeného na
existujici JavaScriptové rozhrani WASM simulatoru.

Volbu a zpracovani konkrétniho koncepé&niho zaméreni trenazéru (napf. edukacni
platforma pro dospélé s ovladanim inzulinové pumpy, herni trenazér napf. pro détské
pacienty, nebo rozhrani pro experimentalni simulaci s moznosti zapojeni vlastniho
fidiciho algoritmu v JS).

Vizualizaci pribéhu simulace (hladina glukézy, podané jidlo, inzulin) srozumitelnou i pro
laickou verejnost.

Zajisténi zabavné a nazorné formy, ktera pacientlim a jejich rodindm umozni bezpecné si
vyzkousSet naro¢nost zvladani diabetu v simulovaném prostredi.

Testovani funkénosti, pouzitelnosti a uzivatelského zazitku nove vytvorené aplikace.

Projekt ma vyrazny spoleCensky benefit — pouceny pacient pfedstavuje méné chyb v praxi, nizsi
riziko hospitalizaci a méné stresu pro celou rodinu.

Projekt studentlim umozni ziskat zkusenosti s:

vyvojem modernich webovych aplikaci a tvorbou intuitivnich uzivatelskych rozhrani
(UI7UX),

integraci WebAssembly (WASM) modult a propojovanim JavaScriptovych rozhrani's
existujicimi simulaénimi jadry,

gamifikaci, navrhem edukac¢niho softwaru a pfizpisobenim aplikaci pro rlizné cilové
skupiny (déti, dospéli, laicka vefejnost),

navrhem modularity rozhrani (napf. podpora pro zasuvné uzivatelské algoritmy) a
uzivatelskym testovanim webovych aplikaci.

Casova naroénost [élovéko-hodin]: 1500

Doporucéena velikost tymu: 6 -7



Pozadovany profil tymu:

Projekt vyZzaduje tym se zajmem o vyvoj webovych aplikaci, navrh uzivatelské zkuSenosti (UX) a
gamifikaci. Vhodné jsou nasledujici znalosti a dovednosti:

e dobraznalost moderniho vyvoje webu (JavaScript/TypeScript, HTML5, CSS3),

o zkuSenost s vybranym webovym frameworkem (napf. React, Vue, Angular) nebo hernim
frameworkem pro web (napf. Phaser),

e schopnost navrhu privétivého Ul/UX a zakladni grafické stylizace rozhrani pro rizné
cilové skupiny (déti, dospéli),

o schopnost prace s JSON daty a propojovani JS rozhrani s externimi knihovnami (WASM),

e zakladni koncepty gamifikace nebo vyvoje nenarocnych webovych her,

o zkuSenosti s testovanim webovych aplikaci a uzivatelskym testovanim.
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