Zadani pro KIV/TSP1

Nazev zadani: Webova komunitni a mapova platforma Premysl Otakar .

Kratky popis zadani:

Cilem projektu je navrhnout a realizovat webovou platformu pro spolek/iniciativu projektu Premysl
Otakar Il., jejimz tézistém je interaktivni mapa historickych mist a tras spojenych s kralem Pfemyslem
Otakarem Il. (v CR i s pfesahy do zahraniti). Aplikace propoji odborny historicky obsah s komunitnimi
funkcemi, gamifikaci (check-iny, trasy, odznaky, heatmapy) a spravou akci a médii v udrzZitelném

architektonickém feSeni uréeném pro neprogramatorskou spravu.
Podrobnosti zadani:

Platforma ma nahradit dosavadni roztfisténé kandly jednoho centrdlniho mista. Vzhledem k
historickému tématu i zapojeni verejnosti musi feSeni zohlednovat specifika jako dvoji asovou osu
(historicka vs. akce), nejistotu datovani, roli odborného garanta (historika), konfigurovatelny rozsah
mapy podle nékdejsiho panstvi ¢i vékova omezeni uzivatelll (napf. v rdmci Skolni soutéZe Historiada).
Tym student(l bude Fesit zejména:

e Vlypracovani srovnavaci analyzy a architektonického rozhodnuti (ADR) CMS vs. vlastni feseni
(WordPress, Headless CMS, Webovy framework, custom vyvoj) s ohledem na dlouhodobou
udrzitelnost, naklady na 5 let a nizkouroviiovy hosting.

e Tvorbu Proof of Concept (PoC) pro nejrizikovéjsi ¢ast (mapa, check-in, heatmapa) ve dvou
vybranych variantach.

e Vyvoj interaktivni mapové aplikace (vrstvy bod(, klastrovani, GPX trasy, heatmapa
navstévnosti, filtrovani, mobilni responzivita) s konfigurovatelnymi mapovymi podklady.

e Realizaci uZivatelskych uctl, ovérovanych check-ini na mistech, moderovaného uploadu
fotografii a gamifikac¢niho systému (odznaky, Zebficky, nastavitelné logiky).

e Implementaci datového modelu udalosti pro spravu akci, archivu, spanilych jizd, medialniho
obsahu a edukacni sekce Historiada.

e Navrh a realizaci privétivé administrace pro neprogramatorského spravce (hromadny import
CSV/GPX, schvalovaci procesy garanta a moderatora, auditni log).

e  Zajisténi souladu s GDPR (export/vymaz dat, souhlasy, specifika pro nezletilé pod 15 let /
tfidni Ucty) a prenositelnosti dat (GeoJSON/GPX exporty, iCal, Open Graph).

Projekt studentlim umozni ziskat zkuSenosti s:

e komplexnim procesem softwarového inzenyrstvi od analyzy, navrhu architektury
(ADR) aZ po nasazeni a predani neprogramatorskému zakaznikovi,

e préci s prostorovymi daty (GIS, GeoJSON, GPX), mapovymi knihovnami a agregaci
geodat (heatmapy, klastrovani),

e navrhem doménového modelu pro slozité historické a ¢asoprostorové zavislosti (dve
casove osy, mira nejistoty dat, vicetrovitova opravnéni),

o gamifikaci webovych aplikaci a nadvrhem architektury orientované na bezpecnost,
GDPR a dlouhodobou udrzitelnost.



Casova naroénost [€lovéko-hodin]: 1500
Doporucena velikost tymu: 6 — 7

PoZadovany profil tymu:

Projekt vyzaduje tym se zdjmem o pokrocilé softwarové inzenyrstvi, geografické informacni
systémy (GIS) a architekturu webovych aplikaci. Vhodné jsou nasledujici znalosti a
dovednosti:

o znalost vyvoje webovych aplikaci (backend i frontend) a prace s databazemi
podporujicimi prostorova data (napt. PostGIS/SpatiaL ite),

o zkuSenost s integraci mapovych knihoven (napft. Leaflet, Mapbox, OpenLayers) a
zpracovanim datovych formati GPX / GeoJSON,

o schopnost provést systémovou a architektonickou analyzu (vyhodnoceni kritérii TCO,
ADR, rozhodovaci matice),

e orientace v problematice bezpecnosti, sprave uzivatelskych roli a legislativé GDPR,

e schopnost pfipravy automatizovanych test (CI/CD) a piehledné provozni a
uzivatelské dokumentace.
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